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Brinquedia

DO XO0G0
TRADICIOMNAL

O PAPEL DOS CONCELLOS E DAS ASOCIACIONS DE BASE NA RECUPERACION
DO XOGO TRADICIONAL. Contribuciéns na fundaciéon de BRINQUEDIA, Rede
Galega do Xogo Tradicional.

Alguns aspectos arredor dos xogos, que poden ser valorados previamente a
definicién do papel dos concellos e das asociaciéns de base:

a) Algunhas causas do devalo dos xogos tradicionais:

Unha razéon econdmica. O xoguete industrial.

A popularizacion dos deportes de masas.

O cambio operado nos escenarios de xogo. Os espazos salvaxes e
semidomesticados foron mudando progresivamente ata se converter en
espacios semidomesticados ou domesticados, practicamente en exclusiva.
A compartimentacion dos grupos de idade e a superespecializacion dos
nenos/as nos traballos estritamente escolares.

En xeral, o proceso de aculturacién agresiva que se esta sufrindo.

b) Outros aspectos arredor dos propios Xxogos:

Cando é preciso, o xoguete esta tirado dos elementos que o medio ofrece
espontaneamente. E fundamental a interrelacion do individuo co medio.
Existen xogos populares/tradicionais aos que a progresiva practica
estereotipada semella telos convertido en deportes. Existen tamén
manifestacions ludicas que poden traspasar a fronteira de xogo para se
converter en deporte.

Algunhas estratexias de recuperacion:

a) Catalogacioén e recuperacion:

Fase 1. Investigacion de campo — recollida dos xogos da zona.

Fase 2. Estruturacion da recollida e difusién (publicacién...).

Fase 3. Actividades de recuperacion: actividades de tempo libre, xornadas
de divulgacion, campionatos dalgunhas especialidades, ludotecas,
actividades diarias nos centros de ensino e parques, convocatoria de xogos
de adultos...

b) Os espazos de xogo:

Recuperacién dos espazos tradicionais de xogo espontaneo (prazas, ruas,
campos de x0go...).

Construcién de canchas de deportes ou pseudodeportes tradicionais (birlos,
chave...).



e Inclusién dos xogos tradicionais no desefio dos parques infantis de xogo.

e Redefiniciéon das zonas verdes tamén desde a perspectiva da posibilidade
de construcion de enredos tradicionais.

e Aproveitamento de pequenos espazos (incluso “indatiles”) como “canchas”
de pequenos xogos (mariola, tres en raia...).

c) Apuntamentos sobre o papel do goberno:

e Necesidade dun Plano Galego de Recuperacion dos Xogos e Deportes
Populares e Tradicionais, inserido nunha estratexia global de rexeneraciéon
cultural de Galiza.

e Particularmente, unha Lei do Deporte acaida tamén a un proceso de
recuperacion do patrimonio ladico. Entre outras cuestions,
regulamentacibn da existencia de Agrupaciéns ou Federaciéns dos
diferentes deportes ou xogos/deportes tradicionais, capacitando a estas
entidades para a consensuacion de regulamentos, para a posta en marcha
de competicions...

e Catalogacion -remate- dos xogos populares e tradicionais. Constatacion do
grao de vixencia de cada unha das manifestaciéns ludicas tradicionais.

e Presenza dos xogos populares/tradicionais galegos nos foros de debate
internacional. Participacion activa na xestacion deses foros.

e Implicacién dos medios de comunicacion dependentes da administracién
publica na recuperacion do patrimonio ludico.

e Implicacibn doutras institucions e entidades no proceso: mMuseos,
ludotecas, fundacions comarcais...

d) Algunhas lifias de investigacion sobre o xogo que estan abertas:

e O estudo do xogo espontaneo nos nosos dias. A que xogan 0S nenos/as e
as persoas adultas.

e O estudo das causas de desaparicion dos xogos populares e tradicionais
galegos.

¢ O estudo monografico dos enredos populares e tradicionais.

e O estudo da sucesién, ao longo do ano, dos xogos populares/tradicionais.

e O estudo, desde as didacticas especificas, dos X0Qgos
populares/tradicionais.

e O estudo do catalogo ladico tradicional desde a perspectiva das grandes
estruturacions das actividades ludicas.

e O estudo da literatura oral presente nos xogos populares e tradicionais.

e O estudo do Iéxico especificamente ladico e das circunstancias que
envolven as actividades de xogo.

e O estudo da presenza especifica do xogo popular/tradicional no curriculo.

e O estudo da presenza do xogo popular/tradicional entre os proxectos das
asociacions de base e das instituciéns locais.



